EL caso de Los Libros de matemdaticas

(Una partida de PDM, escrita por el Detective Papaya)

El club de lectura de la Biblioteca Municipal de Villalejana se reunia cada ultimo miércoles de
mes, para compartir su aficion por los libros y las novelas. Tras la lectura de un clasico de Ray
Bradbury, El drbol de las brujas, los miembros del club debatieron sobre cual seria el libro mas
adecuado para leer, ahora que la fiesta americana de Halloween estaba a la vuelta de la esquina.
Unos propusieron unos cuentos de Edgar Allan Poe, otros el clasico de Mary Shelley,

Frankenstein y otros, propusieron un libro de Bram Stoker, Drdcula. Al no conseguir crear
consenso, dejaron el encargo de proponer un nuevo libro a la vieja bibliotecaria, la sefiora
Dulcedeletras.

Al dia siguiente, la sefiora Dulcedeletras estaba rebuscando en el almacén de la biblioteca, las
suficientes copias de Juan Sin Miedo, de los Hermanos Grimm cuando de unas cajas del almacén,
comenzaron a salir volando por los aires, decenas de libros de matemadticas. Grandes, pequefios,
delgados, gruesos, de primaria, universitarios... Tras abandonar a toda prisa la estancia y
recuperar un poco la compostura con una taza caliente de valeriana, se fue al bafio a darse un
poco de agua en la cara. Pero al intentar encender el interruptor, la luz del bafio no se encendid.
Tras llamar al bedel y comprobar que todo funcionaba a la perfeccidn, decidid buscar
informacién sobre el tema.

Tras comprobar por si misma que era claros sintomas de la presencia de monstruos en la
biblioteca y mds, estando préximas las fechas de Halloween, ha decidido ponerse en contacto
con la Agencia de Detectives de Monstruos, para que consigan devolverle la calmay la quietud,
a su biblioteca y a si misma.



SUCESOS

La sefiora Dulcedeletras ha sufrido el ataque de un supuesto monstruo, atacandola con libros de
matematicas voladores. Aparte, las luces del bafo le jugaron una mala pasada, tras no
encenderse y comprobar, minutos mas tarde y con la colaboracién del bedel del centro, como
éstas funcionaban a la perfeccién. Segun sus indicaciones, parece la actividad de un monstruo,
segun los manuales consultados.

M/SIOV

Descubrir qué estad causando tantos quebraderos de cabeza a la sefiora Dulcedeletras. Si sus
informaciones son correctas, estamos ante un monstruo agresivo.

PISTAS

- La seiora Dulcedeletras os recibe en la puerta de entrada. Viste ropa claray lleva en la mano,
unas fotocopias que reconocéis de inmediato: es El libro de los monstruos de la oscuridad. Tiene

anotaciones indicadas en casi todas las pdaginas. Podria ser la travesura de cualquier monstruo,
pero nunca habiais percibido una reaccién semejante. (Mod. +2)

- (Recepcién) Algo brilla entre los periddicos de la estanteria de prensa internacional. (Mod.
+1/(-J) (Parecen envoltorios de algtin tipo de dulce. Si sacdis mds de un (=3, el detective Papaya
os confirmard que son sus chocolatinas favoritas, las de chocolate negro).

- (Recepcién) Algo estd enredado junto los cables del teléfono y hace ruidos. (Mod. +2/(3)
[Laberinto. Un gamusino enredado entre los cables del teléfono, el fax, la impresora, el
ordenador y otros aparatos eléctricos. Al desenredarlo, os dice que estaba intentando localizar
al bedel, para limpiar algo del lavabo.] (En el lavabo he visto un monstruo con la cola larga).

- (Lavabo) Al darle al interruptor, la luz no se enciende. Intentdis entrar a tientas, pero al poner
un pie en el lavabo, algo cruje. Susto. Un sefior bajito y con bigote os ilumina desde detrds con
una linterna. Es el bedel.

- (Lavabo) El suelo esta lleno de cristales. (Mod. +3/(_]) (Parecen cristales muy delicados. Os da
por mirar arriba y veis que todas las bombillas estdn rotas).

- (Zona de adultos) Un libro lleno de bocados y marcas. (Mod. +2/(+J) (£l libro parece mordido a
propdsito. Es un libro con las portadas en color negro).

- (Zona infantil) Una sombra que no esperabais se proyecta en la pared. Susto. Cuando la mirais
bien, os fijais que es un perrito. La sombra desaparece y da paso a otra de un pajaro. Al reiros,
la sombra se esfuma.



- (Zona infantil) Una sombra pequefiita intenta hacer un animal con cuernos... o algo parecido.
(Mod. +1/(-J) [Rompecabezas. La sombra la estd proyectando un gamusino, que sostiene una
gran flecha de color rojo que sefiala hacia el despacho de Direccion]. (El gamusino os informa
que el monstruo ha salido del despacho de la directora Encursiva).

- (Despacho de direccion) La silla de la directora parece muy cémoda. (Mod. +0/(-]) (No le veis
nada especial, pero al intentar sentaros suena una gran pedorreta. El detective que se haya
sentado se pondrd rojo como un tomate. Mirando un poco mds a fondo, encontraréis un saco de
pedos, que se usa para hacer bromas. Tiene alguna huella medio borrada, que parece la de un
monstruo).

- (Almacén) Algo se mueve entre las cajas de Libros para educacién primaria. Susto.

- (Almacén) Una de las cajas se mueve todavia. (Mod. +2/[J) [Rompecabezas. Un gamusino
rodeado de libros de matemdticas, que se siente confuso entre tantas operaciones. Al sacarlo de
la caja, os susurra unos numeros. Parece el cddigo de un pasillo de la biblioteca. Deberiais
preguntar a la sefiora Dulcedeletras]. (Tras decir varias cifras, os dice: el monstruo tiene UNA
boca grande y oscura).

- (Almacén) Al preguntar por la referencia a la sefiora Dulcedeletras, os informa que ese pasillo
esta situado en la zona infantil de la Biblioteca.

- (Zona infantil) Un montén de disfraces, apilados en el rincén de lectura. El monstruo se
esconde entre los disfraces y atacard a quién vaya vestido con alguna pieza de ropa negra,
dandole un buen mordisco y huird al almacén, pero estard algo asustado. Miedo base: 11. Si no
hay nadie de negro, intentara escapar. Miedo base: 14. Si alguien lleva en la mano una linterna
o unas Cerillas de investigacion, se enfadara y su miedo aumentara. Miedo base: 17. Le relajan
los sitios oscuros o si tenéis alguna chocolatina a mano, cosa que hara que su miedo se reduzca
tres puntos.

MONSTRUO:

- El monstruo de las Sombras.

-

EPILOGO:

El monstruo parece estar algo molesto. La sefiora Dulcedeletras le ofrece una galleta de
chocolate negro, que mete dentro del Frasco de cristal. Se la come sin decir ni mu y se queda
quieto dentro del frasco. Aparecen mas libros de color negro mordisqueados. He aqui su enfado.
Casi todos los libros que volaron sobre la sefiora Dulcedeletras eran de color negro y por eso se
enfadé tanto. iNo soporta que existan cosas negras que no se puedan comer! Serd enviado a la
Agencia para mejorar su conducta.



